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Abstract

RABOVA, 1.: The methodic of information transport from the business architecture to the software
architecture. Acta univ. agric. et silvic. Mendel. Brun., 2004, LII, No. 6, pp. 231-238

The business architecture creation is one of fundamental activities in business process reengineering
and also in development of software product that supports the optimised business processes. One part of
application development life cycle is modeling of software architecture (functions and data of applica-
tion). There are two different models, model of business process and model of information system. This
article deals with the value of using the same notation (such as UML) to vizualization of the both models
and it guidelines the information transfer from business architecture to software architecture.

business architecture, software architecture, function, nonfunction and development characteristics of
software architecture, system analysis and design, entity class, boundary class, component, use case,

actor, business object, business class

Vyznam softwarového systému pro podnik dnes uz
neni tfeba zduraznovat. V soucasné trzni a konkurenc-
ni spolecnosti v§ak roste jeho komplexnost a sloZitost.
Postupné se stava klicovym faktorem tspéchu a vy-
razné se podili na pfidané hodnoté produkce podniku.
Softwarovy produkt musi byt dodan rychle a v kvalité,
ktera odpovida nebo pfesahuje pozadavky zakaznika.
Uspé$nost zavadéni a vyuzivani novych softwarovych
produkti je do znacné miry ovlivnéna hloubkou pozna-
ni a formalizaci ¢i vizualizaci podnikovych procesi.
Vétsina firem hleda zptsob, jak efektivné zlepsit své
podnikové procesy, zvysit svou kvalitu, snizit naklady
a usnadnit si pfistup na trh. Ale ani nejlepsi metodiky
nemohou zajistit, aby jakékoliv zavadéné ¢i renovova-
né technologie napravily nedostatky v podnikovych
procesech, které tvori zakladni napli ¢innosti organi-
zace. Kazda aktivita v oblasti inovace nebo nasazeni
nového aplikacniho software musi byt provedena na
zdravé fungujici a efektivné fizeny proces. Modelova-
ni podnikovych procesti a tvorba podnikové architektu-
ry mize byt spravnym odrazovym mistkem pro vyvoj
podptrného software. Ve své diserta¢ni praci na téma

Metamodel podniku ve vyvoji informaénich systému
[Rébova, 2002] a v nasledujicich ¢lancich se pomérné
podrobné zabyvam problematikou modelovani podni-
kové architektury v jazyce UML (Unified Modeling
Language). N¢které diagramy této podnikové archi-
tektury Ize s vyhodou pouzit pro tvorbu pozadavkii na
softwarovy systém, ktery podporuje podnikové proce-
sy. Problematiku pfenosu informace z modelii podni-
kové architektury do softwarové architektury detailnéji
rozpracovavam v predlozeném prispévku.

MATERIAL A METODIKA

Vlastnosti podnikové a softwarové architektury

Podnikova architektura je zakladem pro popis
a pochopeni podniku, slouzi jako baze znalosti a je
strategickou vyhodou podniku [Eriksson, Penker,
2000]. Obsahuje seznam ¢asti podniku, jejich struktu-
ru a jejich spolupraci, ptipadné doporuceni, jak by se
méla vyvijet v dal$ich etapach. Podnikova architektu-
ra umoziuje abstrahovat podnik od riznych aspektii
nebo pohledt a koncentrovat se jen na jeden aspekt
v Case. Dosazeni abstrakce, potladeni detailt a irele-
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vantnich informaci je zakladem pro pochopeni kom-
plexnich systémt a vztahti v podniku.

Softwarova architektura je struktura systému,
kterd zahrnuje softwarové komponenty a vnéjsi vi-
ditelné vlastnosti téchto komponent a vztahy mezi
nimi [Eriksson, Penker, 2000]. Softwarova architek-
tura ma funkéni, nefunkéni a vyvojové vlastnosti.
Stézejni vlastnosti systému jsou funkéni vlastnosti,
tedy schopnost systému vykonavat funkce pozadova-
né svymi uzivateli a podporujici podnikové procesy.
Proto vétSina funkénich pozadavkil na software miize
byt a je odvozena z podnikového modelu. Ty, které se
nevyskytuji pfimo v podnikovém modelu, vyplynou
casto z uvedenych funkci jako jejich podpora nebo
zdokonaleni. Nefunkéni vlastnosti jako vykonnost,
bezpecnost a ptistupnost nejsou piimo spojené se spe-
cifickou Cinnosti procesu, ale spiSe se tykaji softwa-
rového systému jako celku a jejich podpora musi byt
zahrnuta do celkové softwarové architektury. V né-
kterych pripadech lze tyto nefunkcni charakteristiky
vycCist také z podnikovych modelti (popis atributi,
pravidla pfipojena k prvkim atd.). Vlastnosti, které
se tykaji pouze vyvoje systému a kvality vyvijeného
systému v terminech modifikovatelnosti, znovu pou-
zitelnosti, ceny a integrity, jsou zivotné dulezité pro
tvorbu softwarovych architektonickych rozhodnuti.
Lze je vsak stézi odvodit ze zakladnich diagramti mo-
delu podniku.

Zakladni cile pro hledani spravného a flexibilni-
ho popisu systému, jako je tvorba modelu slozeného
z nékolika pohledii, modelovani diagrami jednotli-
vych konceptli, pozadavek na spravnou volbu urovni
abstrakce, spole¢né prezentace a pouziti vizualnich
modelt UML, jsou pro ob¢ architektury stejné. Do-
mnivam se vSak, Ze rozdily existuji.

* Prvni odliSnost vidim v trovni detailu. Zatimco
softwarova architektura bude rozsifovana do velmi
detailnich artefakti, naptiklad do detailniho progra-
movaciho kodu za ucelem tvorby fungujiciho sys-
tému, bude testovana a iterativn€ vyvijena a imple-
mentovana, vyvoj podnikové architektury je casto
zastaven na dané urovni abstrakce a dalsi detaily
zlistanou nevypracovany (odpovidajici uroven je
zavisla na aktualnim smyslu modelu).

* Dalsi odlisnost 1ze vypozorovat ve frekvenci zmén.
Zatimco nejnizsi frekvence zmén je na urovni pod-
nikovych procest, nejvyssi je na urovni implemen-
tace software. Implementace je spojena s vyvojem
informacnich technologii a Casto podléhd jejich
rychlé inovaci a zménam. Uroveir modelovani pod-
nikovych procest je nositelem dlouhodobé plat-
nych koncepci. Modely podnikovych procest tak
maji nejdelsi zivotnost a z diivodu jejich blizkosti
k popisu ekonomickych problémti dokumentuji
i vyznam informacnich technologii.

Vyuziti podnikové architektury pro definovani
spravné softwarové architektury

Pfenos informace ulozené v modelu podnikové
architektury do modelu softwarového systému neni
jednoduchy nebo automaticky proces. Je pokladan
za nejobtiznéjsi ¢ast analyzy z nékolika divodd. Pro
tyto modely a diagramy neexistuje mapovani jedna ku
jedné a neexistuje ani jednoduchy algoritmus pro pte-
ménu podnikového modelu do softwarového. Jsou to
dva odlisné modely s riiznym smyslem, ¢asto tvorené
riznymi tymy odbornikd. Podnikovy model popisu-
je cely podnik nebo specifickou ¢ast podniku, a ne
vSechny ¢asti podniku se prevadéji do softwarovych
systému. Ani tfidy a objekty v podnikovém modelu
nemohou byt piimo konvertovany do odpovidajicich
softwarovych tfid a objekti. Pokud se provede kon-
verze jedna ku jedné, vede to Casto k velmi neptesné
az zmatené softwarové architektufe, kde prvky, které
nemohou byt nebo nemély by byt soucasti softwaro-
vého systému, se stanou tfidami a objekty v systému.

V zasad¢ mohou nastat dva piipady.

Pokud je vytvofen podnikovy model s explicitnim
a exklusivnim smyslem hledani pozadavku na soft-
warovy systém a s jeho zpracovanim, je spravné
soustfedit se spiSe na takové podnikové aspekty,
které souvisi se softwarem. Podnikovy model muze
zustat velmi abstraktni a jen ty procesy, které vyza-
duji podporu softwaru se dale detailizuji. Tento pfi-
pad je zde rozpracovan.

* Pokud vsak smyslem podnikového modelovani
je reengineering procesti podniku, neboli cilem je
tvorba vyznamného dokumentu podniku jako sou-
Casti podnikové strategie nebo zasobniku podniko-
vych znalosti, je potfeba se na podnikovy model
soustiedit vice a vypracovat jej detailnéji a kom-
plexnéji ze vsech uhla pohledu.

VYSLEDKY A DISKUSE

Jak uz bylo uvedeno, pouzitim stejné notace (v na-
Sem piipadé je to UML, notace objektového piistupu
k analyze), 1ze usnadnit mnohé kroky ptechodu pod-
nikového modelu do modelu softwarového. Vyuziti
podnikového modelu v softwarovém inzenyrstvi shr-
nu do nasledujicich péti moznosti [Rabova, 2002] a
nastinim dale postup pfi tvorbé specifikacniho doku-
mentu obsahujiciho funkéni pozadavky na softwaro-
vy systém.

Klasifikace moZnych vyuZiti
1. Tvorba systémové topologie
Jednim ze zakladnich pouziti podnikového mode-
lu je identifikace nejvhodnéjsich aplikaénich systému
a subsystému pro podnik. Znamena to odpovédét na
otazku, které systémy jsou nezbytné a vhodné pro
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podporu a fungovani optimalizovanych podnikovych
procest. Ne vSechny systémy v podniku totiz budou
znovu vyvijeny, nékteré zistanou v pivodnim tvaru a
rozsahu, jiné se rozsiti a inovuji a dalsi budou nakou-
peny nebo vyvinuty znovu.

Pro vyvoj spravné topologie systému mohou byt
vyuzity procesni diagramy, diagramy aktivit nebo as-
sembly line diagramy' [Eriksson, Penker, 2000]. Tyto
diagramy pomahaji identifikovat aktivity, které vy-
zaduji spolupraci s informacnim systémem. Aktivity
v podnikovych procesech, které indikuji pouziti slu-
zeb od informacnich systémd, jsou napiiklad:

1. Ukladani, tfidéni a aktualizace informace o ji-
nych objektech v podnikovém procesu, informace
o zdrojich nebo podnikovych udalostech.

2. Zpracovani, konverze a prezentace informace.

3. Znalosti a provedeni rozhodovani, kdy softwarovy
systém vylepsuje nebo rozsifuje kvalitu informa-
ce.

4. Komunikace mezi riiznymi procesy, zdroji atd.

5. Rizeni hardware, kdy viechna zafizeni musi byt
pribézné kontrolovana, monitorovana a fizena.

Na obrazku 1 je znazornén vysledny diagram
systémové topologie podniku predstavujici zaklad-
ni strukturu systémt, subsystémi a databazi, at’ uz
puvodnich, inovovanych nebo nove vyvijenych s je-
jich vzajemnou strukturou a vztahy. Kazdy svazek
pak sdm o sobé mize byt rozpracovan nezavisle na
jinych svazcich, avsak pfi respektovani vazeb na
ostatni svazky.

—\’— <<subsystém>>
<<systém>> Zasobovani
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v | |
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< ——
Nakup a prodej

|
|
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N
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zakazniku zakaznikd

I

1: Diagram systémové topologie podniku

''Vzhledem k obtiznému piekladu uvadim nékteré pojmy v anglicting.
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2. Hledani funkcnich poZadavki

Snad nejdilezitéjsi funkci podnikové architektury
v kontextu softwarového inzenyrstvi je moznost jeji-
ho vyuziti jako zakladu pro identifikaci spravné sady
funkci nebo use case (pfipadl jednani), kterymi by
mél softwarovy systém nahradit nebo podpofit podni-

kové procesy. Funkéni pozadavky na systém jsou po-
psany v use casech?, specialné v textovych popisech
sekvence interakci mezi informacnim systémem a ex-
ternim aktorem?®. Use case pojednava o kazdém kroku
komunikace mezi systémem a jeho okolim.

<<Proces>>
Sada odkazii Zpracovani objednavky
typicky
identifikujicich use
case v IS A A i |
\ 1 5.6 7
i i l

<<Assembly line>>
Objednavka |

<<Assembly line>>
Zakaznik

<<Assembly line>>
Zbozi

Komentar k diagramu

1 Vytvoieni info o objedndvce
2 Kontrola existence zakaznika
3 Zapis nového zakaznika

4 Kontrola existence zbozi

5 Aktualizace stavu zasob

6 Info pro stanoveni ceny

7 Info o vyfizeni objednavky

Use case 1: Prijeti objednavky
Use case 2: Priprava dodavky

7

2: Assembly line diagram procesu Zpracovani objednavky

2 Podle [Booch, Jacobson, Rumbaugh; 1999] je use case (v ¢eském piekladu nejéastéji piipad uziti) specifikace posloup-
nosti ¢innosti, které systém muize vykonat prostiednictvim interakce s externimi Gcastniky.
3 Podle [Booch, Jacobson, Rumbaugh; 1999] je aktor nékdo nebo néco, kdo spolupracuje se systémem.
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Zde pokladam za nutné ptripomenout, ze textovy
popis, tedy predevsim scénafr use case, specifikuje
funkéni pozadavky, nikoliv samotny use case dia-
gram UML, ten je pouze pfehledem aktort a use case
systému. Textovy popis use case (scénar) nebo grafic-
ky popis use case (sekvencni diagram, diagram akti-
vit, diagram spoluprace) se sice soustfed’uji primarné
na funk¢ni pozadavky, av§ak nékdy mohou obsahovat
také nefunk¢ni pozadavky specifické pro tyto use case
(jako je naptiklad vykonnost). V podnikovém mode-
lu se use case identifikuji z procesnich nebo assembly
line diagramti [Eriksson, Penker, 2000]. Na tuto dru-
hou moznost identifikace use case z podnikové archi-
tektury je zaméfena stézejni ¢ast tohoto clanku. Navr-
zeny postup pro konkrétni podnikovy proces znazor-
nuji diagramy na obrazcich 2 az 4 a obecnéjsi pohled
je predstaven na obrazcich 5 a 6.

Assembly line diagram na obrazku 2 je unikatni typ
diagramt objektové notace UML, ktery vznikl roz-
Sifenim diagramu aktivit UML o informacni svazky
zvané ,,assembly line“. V procesnim modelovani se
tento diagram pouziva vyhradné tehdy, je-li smyslem
modelovani prave tvorba softwarovych systémd, kte-
ré podporuji procesy. Je vhodnym integracnim bodem
mezi podnikovym procesem a use case, ktery pred-
stavuje ucelenou funkcionalitu v systému. O assem-

bly line diagramech se detailnéji zminuji v [Rabova,
2002], domnivam se vSak, Zze jsou velmi nazorné a
i bez dalsiho vykladu je jejich smysl a vyznam vel-
mi dobfe citelny. Pro uplnost, Sipka do assembly
¢ary znamena zapis informace procesem a Sipka do
procesu naopak znamena ¢teni informace procesem.
Jednotlivé svazky jsou zasobniky informaci (nejcas-
téji entity, avSak mohou to byt také subsystémy nebo
komponenty, podle trovné abstrakce pohledu na
proces) souvisejici s analyzovanym procesem. Tato
struktura mi pfipomind matice CRUD ve strukturo-
vané analyze.

Metodicky postup pro tvorbu zékladniho use case
modelu, ktery je vychodiskem pro model softwarové
architektury, navrhuji nasledovné:

= Vytvoite seznam kli¢ovych a podplrnych procest
v podniku. Ke kazdému procesu namodelujte dia-
gramy procesni a aktivit. Tam, kde predpokladate
softwarovou podporu procesu, vizualizujte situaci
pomoci assembly line diagramu.

= Z assembly line diagramu identifikujte, které akti-
vity indikuji pouziti sluzeb od informacniho sys-
tému. Seznam téchto sluzeb (Car spojujicich pro-
ces a assembly ¢aru) umistéte pfimo do diagramu
k pfislusnym ¢aram, nebo pro lepsi prehlednost, do

~

N

Spravce objednavek

D)

—

Prijeti objednawky /CK
/Sklad nik

-

Pfiprava dodavky

3: Use case diagram procesu Zpracovani objednavky

Zakaznik

i
vstaut 1.n

Zbozi

1 obsahuje

Objednévka

4: Konceptualni model dat procesu Zpracovani objednavky
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poznamky umisténé pod assembly line diagramem.
Pouzijte vystizné nadzvy naznacujici funkci v soft-
warovém systému (vytvoreni zdznamu o zakazni-
kovi, aktualizace zbozi, kontrola datumu splatnosti
atd.).
= Spojte assembly cary do use case, které poskytnou
komplexni sluzbu v ramci jedné entitni tfidy, sub-
systému nebo komponenty. Use case jsou stanove-
né jako specifikace sluzeb softwarového systému
podnikovému procesu. Use case nazvéte ucelenou
funkcionalitou, kterd pfinasi hodnotu vnéj§imu ak-
torovi. Vytvoite seznam téchto use case.
= Tato use case analyza pouziva casti podnikového
modelu k hledani pozadovanych sluzeb, které by
mohl softwarovy systém poskytnout. Zdroje, jako
jsou lidé, stroje nebo jiné systémy v podniku, se
stanou aktory pro analyzovany systém a v use case
jsou zachyceny interakce téchto zdrojii v podniko-
vych aktivitach. Identifikujte aktory, které vyuzivaji
analyzované use case.
= Vytvorite use case diagram a popiste jednotlivé jeho
prvky. Aktory kratkym slovnim komentafem a use
case scénafem (textovym nebo grafickym), jehoz
struktura mize byt pfedem dana [Rabova, 2002].
Assembly line diagram je mocnym nastrojem i pro
identifikaci svazkl objektl v softwarovém systému.
Svazky (assembly line), které se nachézeji ve spod-
ni Casti diagramu, jsou vétsinou, jak bylo uvedeno
vyse, zdroje perzistentni informace a reprezentuji
cely informacni systém, subsystém, nebo kompo-
nentu, ale také velmi ¢asto specifickou entitni tfidu
prezentujici podnikové objekty. Z identifikace téch-

to tfid v assembly line diagramu mutizeme vytvorit
konceptualni datovy diagram celého systému. To
zalezi opé€t na Grovni abstrakce, pro kterou je model
vyzadovan.

Na obrazku 2 je zndzornén assembly line diagram
procesu Zpracovani objednavek, ktery obsahuje jeden
proces a tfi assembly line svazky. Odkazy z procesu
do svazkl jsou znazornéné Sipkami a popsané v po-
znamce pod diagramem. Tyto odkazy jsou pak spoje-
ny do dvou use case, které jsou na obrazku 3 spojeny
do use case modelu. Ze tii svazkli assembly line dia-
gramu je potom na obrazku 4 znazornén jednoduchy
konceptualni diagram dat.

Vizualizaci use case modelu a konceptualniho (do-
ménového) modelu je vytvorena dostatecna zakladna
pro postupny vyvoj softwarového produktu, ktery ma
podpotit podnikovy proces [agilealliance.com ].

3. Hleddni nefunkcnich poZadavkii

Nefunkéni pozadavky jako vykonnost, piistupnost
a bezpecnost nejsou normalné spojené se specifickym
use case nebo funkcionalitou. Jsou to obvykle obec-
né vlastnosti, které ovliviiuji funkce systému a musi
byt udrzovany a uvazovany v mnoha use case. Casto
nejsou nefunkéni pozadavky ani specifické pro urci-
ty systém v podniku. Tyto pozadavky nejsou normal-
né navrhovany nebo implementovany do specifické
komponenty nebo subsystému, ale ovliviiuji mnoho
nebo vSechny komponenty nebo subsystémy. Ne-
funkéni pozadavky lze identifikovat z pravidel pfi-
pojenych k podnikovym procestiim, zdrojim i cilim

se mize stat Trida

(from Logical View)

@

ma piistup Q
0..n 1.n

0..n

Podnikowy objekt

(from Logical View)

0.n

pracuje s

se miZe stat 0.1

1

Pracownik 1

Systémow aktor

vykonava

Systémow use case
1

<<komunikuje>>

se miZe stat

1..n
Aktivita

(from Logical View)

{from Logical View)

5: Obecny prenos podnikového modelu do systémového modelu
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v diagramech podnikové architektury. Napt. doba
nutna k realizaci (doba mezi objednavkou a dodanym
produktem), doba odezvy, sledovani vykonnosti pod-
nikového procesu, méfeni kvality, ptistupnost, spotte-
ba zdrojti, bezpec¢nost nebo spolehlivost.

4. Identifikace ti'id analyzy a designu systému

Identifikace tfid, jejich atributl a operaci, jejich
struktur, vztaht a spolupraci mezi nimi lze s vyho-
dou prevést z podnikového modelu do softwarového
modelu. A protoze budovany nebo inovovany softwa-
rovy systém se tyka podniku a podporuje ho, mno-
ho tfid (zdroji) v podnikovém modelu jsou nositeli
perzistentnich informaci a budou implementovany do
software. Doporucuji podivat se na podnikovy model
z pohledu kazdého systému a identifikovat, které tii-
dy (hovofim o entitnich tfidach) jsou aktualn¢ poza-
dovany v kazdém systému. Nékteré zdroje zahrnuté
v procesu nejsou implementovany do software, ale
komunikuji s nim pfes interface systému, predstavuji
objekty tfidy rozhrani.

Obrazek 6 je pokusem znazornit vztah mezi tfi-

dami podnikové domény (podnikového modelu) a
softwarového systému. Zde entitni tfidy predstavuji
a implementuji informaéni objekty z podnikového
modelu. Informacni objekt miize obsahovat informaci
0 0sobé nebo fyzickém produktu v podniku, ale také
o0 abstraktnim zdroji (sluzba, ucet), nebo o jiném in-
formacénim objektu. Mtize také nést informaci o stavu
procesu. A je to prave informace o téchto konceptech
zdroji, kterd je implementovana do softwarového
systému, nikoliv zdroj sam. Entitni tfidy jsou rozpra-
covavany v etapé analyzy vyvojového cyklu softwa-
ru. Ttida rozhrani implementuje rozhrani systému, tj.
systémové interakce s jinymi zdroji v celém procesu.
Ttidy objektl rozhrani jsou techniCtéji orientované a
implementuji rozhrani v podobé¢ uzivatelského roz-
hrani GUI, rozhrani s jinymi systémy nebo rozhrani
k hardwarovym zafizenim (které automatizuji, fidi
nebo informuji naptiklad stroje). Tyto tfidy rozhrani
jsou casti technického navrhu softwarového systému
a tedy nejsou prezentované podnikovymi objekty. Je
o nich pojednéavano casto az v etap¢ designu.

Entitni tfida

Trida
specifikani tfida: typ tiidy implementacni trida: typ tfidy
Trida podnikowych uddlosti Trida podptmych procest Tiida rozhrani

miize se tykat Zdgj | 1M Podnikové doména
‘ n
‘ 1.n }

Predmét zdroje | Prezentuje | nformace o zdroji | ZPRCOVEVE | Informagni systém ‘
‘ 1.n n T.n n

‘ Y implementuje

‘ Fyzicky zdroj Abstraktni zdroj 7
‘ Lidské zdroje || Materidl | Vyrobek || Sluzba

6: Vztah mezi tridami podnikového modelu a tridami informacniho systému
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5. Identifikace vhodnych komponent

Moderni softwarovy vyvoj pouziva komponenty
jako autonomni svazky funkcionality, které¢ nejsou
specifické pro ur€ity systém, ale mohou byt pouzi-
ty v nékolika systémech. VétSina komponentnich
technologii se soustfed’uje na technické komponen-
ty, v tomto pfispévku jde o definovani podnikovych
komponent, které zahrnuji specifickou a znovu pouzi-
telnou oblast podniku.

Znovupouzitelnost podnikovych komponent za-
lozenych na jednom z modeld obecné komponenty
je kli¢em k dosazeni neutrality softwarového feseni.
Vétsinu uspésnych podnikovych komponent tvoii ty,
které mohou byt znovu pouzity v mnoha konfigura-
cich podle efektivni reakce na podnikové zmeény.

Domnivam se, ze pokud se komponenty stanou spi-
Se podnikové nez technicky orientované, bude moci

byt podnikovy model pouzit pro identifikaci kom-
ponent v softwarovém systému. Pro identifikovani a
specifikovani komponent pak je potfebné nalézt ko-
rektni sadu sluzeb pro kazdou komponentu tak, aby
se komponenta stala autonomni a mohla byt znovu
pouzita ve vice nez jednom systému (tj. mize byt
nakonfigurovana a pfizptisobend v jistém stupni pro
kazdy systém).

Pro tento pfipad vyuziti informaci z podnikového
modelu 1ze opét s vyhodou pouzit jiz zminéné assem-
bly line diagramy, s tim rozdilem, ze v assembly line
nebudou entitni tfidy, ale komponenty. Vztahy mezi
podnikovym procesem, use case a komponentou mo-
hou byt shrnuty takto: Podnikovy proces pouzije jeden
nebo vice use case, které doda systéem, a use case mo-
hou byt vnitine implementovany pres obecné kompo-
nenty, které dodavaji vsechny nebo nékteré use case.

SOUHRN

Podnikovy model a softwarovy model jsou Casto vyvijeny jako dila a dokumenty dvou rtiznych tymt a
modely pak nemaji vztah jedna ku jedné. Mnoho prvki v podnikovém modelu nebudou soucasti soft-
warového modelu a ne v§echny podnikové procesy budou vyvijeny nebo podporovany v softwarovém
systému. Pouziti stejného modelovaciho jazyka, zde UML, oba modely sblizuje a umoziiuje pienos
modelovanych informaci do pozadavkl na softwarovou architekturu. Architektura podniku vyjadiena
pomoci UML je tedy nejvhodnéjsi architekturou pro tvorbu softwaru. Predlozeny prispévek je vkladem
k této problematice. Nastinil moznosti pfechodu z podnikového do softwarového modelu a upozornil na
celkovy vyznam podnikového modelu v oboru softwarového inzenyrstvi.

podnikové architektura, softwarova architektura, funkéni, nefunkéni a vyvojové vlastnosti softwarové
architektury, systémova analyza a design, entitni tfida, tfida rozhrani, komponenta, ptipad pouziti, aktor,

podnikovy objekt, podnikova tfida
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